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NOTIZBUCH

zum Videokurs

Fotobearbeitung leicht
gemacht fir Laien mit
Paint.NET

von Ulrika Garner

Vorliegendes Ebook wurde erstellt von GR mit eigenen Aufzeichnungen und
Ubungen nach den Videos von Ulrike Garner, auf meine Lernbediirfnisse
zugeschnitten. Meine Aufzeichnungen in Verbindung mit den durchgefiihrten
Lern-Videos von Ulrike Garner, die ich ebenfalls hier in diesem ebook
eingearbeitet habe, waren die Grundlage fiir mein Verstandnis fiir die Arbeiten
mit Paint.net und Plugins.

Vielleicht kann dieses ebook auch anderen Anfangern von Paint.net hilfreich
sein. Ich habe viel gelernt durch diese Arbeitsweise und die tolle Arbeit von
Ulrike Garner. Heute bin ich so weit, dass ich kreativ — heisst - eigene Bilder
nach eigenen Vorstellungen bearbeiten kann. Mein Dank geht auch hierfiir an
Ulrike Garner.
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WAS IST PAINT.NET UND WIE DEN KURS NUTZEN?

Was ist Paint. NET und wie den Kurs nutzen?
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Fzine Anmerkungen:

Eine freie Software zur digitalen Fotobearbeitung von
Microsoft.

Das Programm hat eine gut iiberschaubare Bedienoberflache
— auch in deutscher Sprache.

Auch als Anfanger oder nicht regelmafiger Anwender kann
man einige Funktionen wie Ausschnitte erstellen, Freistellen,
Korrekturen nutzen.




DIE BEDIENOBERFLACHE VON PAINT.NET
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DAS WERKZEUGFENSTER VON PAINT.NET

:.: ’:’: Auswahlwerkzeuge
J a Verschiebewerkzeuge
\ @ Zoom und Schwenk
@ Fillwerkzeuge
/2 Zeichenwerkzeuge
a4
' Fotowerkzeuge
& ¢ -
T \7 Text-, Linien- und Formenwerkzeuge
FeA

MEINE ANMERKUNGEN:

Die Funktionen werden ausfiihrlich in den jeweilig
vorgestellten Video-Lektionen von Ulrika Garner

behandelt!




DIE ERSTEN SCHRITTE

Bilddatei 6ffnen

Anderungen Bedienoberfliche erkennen

Bild horizontal spiegeln
#¥  Bild auf Markierung zuschneiden

WY Neues Bild als jpg-Datei speichern

swans-736664_640,jpg - paint.net v4.0.9
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MEINE ANMERKUNGEN:

Bild offnen

Veranderungen am Bildschirm nach Bildeinfiigung
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Bildbearbeitung

Die Schwiane auf dem Bild sollen in die entgegengesetzte
Richtung schwimmen. Dazu wahlt man den Befehl
,Horizontal spiegeln* aus dem Menue Bild. Die Schwane
schwimmen in die andere Richtung.

Einen Teil des Bildes als separates Bild erstellen.

Dazu muss dieser Bildbereich markiert werden - mit
srechteckige Auswahl® aus dem Werkzeugfenster und mit
gedriickter linker Maustaste ein Rechteck iiber den Bildbereich
ziehen. Sobald die Maustaste losgelassen wird, erscheint eine
verschleierte, auch maskierte Flache (genannt), mit den
sogenannten Wanderameisen.

Das ist die fertige Auswahl.

Auf der Symbolleiste ,,Auf Markierung zuschneiden“
klicken, das Bild ist nunmehr zugeschnitten. Die neue
BildgroBe steht unten in der Statusleiste.

Bild speichern und neuen Dateinamen vergeben, damit das
Originalbild nicht iiberschrieben wird.




#  Bilddatei 6ffnen

#Y  Bild horizontal spiegeln

#Y  Bild auf Markierung zuschneiden

#Y  Neues Bild als jpg-Datei speichern
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FARBFENSTER UND FARBEIMER KENNENLERNEN

§ 8§ &&§¢

Funktionen des Farbfensters
Werkzeug Elliptische Auswahl

Werkzeug Auswahl verschieben
Befehl Auswahl umkehren

Werkzeug Farbeimer

o
RGB

R — 0%
G p— 02
P p— 03

.

<7 Auswahl umkehren




TRANSPARENZ ERKENNEN UND ERZEUGEN

NEleglal=ls

MEINE ANMERKUNGEN:

MIT DEM RADIERER: Farbe entfernen
Gedriickte linke Maustaste iiber Bild bewegen. Es erscheint
ein grauweiBes Schachbrettmuster, das bei paint.net das

Kennzeichen fiir vollige Transparenz ist. (Nicht vorhandene
Farbe).




MIT DEM ZAUBERSTAB (ZS):

Abgrenzung von Fliche mit gleicher Farbe
Irgendwo ins Bild klicken. Es erscheinen die Wanderameisen,
die die gelbe Flache umkreisen

BEI DEN OPTIONEN (FULLMODUS) DES ZS
gibt es

Zusammenhiangend = hier wird eine durchgehende, also
zusammenhangende Auswahl (Farbe) ermittelt

Global = Alle Bereiche des Bildes, die z. B. gelbe Farbe
enthalten, werden markiert. Dabei ist die Toleranz von
entscheidender Bedeutung.

Diese Option bestimmt die zulassige Abweichung von der
Ursprungsfarbe bei der Ermittlung der Auswabhl.
(Toleranz: Schieber links oder rechts verschieben.)

ARBEITSSCHRITTE:

Ist die abgegrenzte Flache vollstandig, dann auf die Schere in
der Symbolleiste oder auf die Entf. Taste der Tastatur klicken.
Farbe ist entfernt.




EINE EINFACHERE MOGLICHKEIT ALS DER
RADIERER IST

DER ZAUBERSTAB

Bild in Originalzustand. Mit dem Zauberstab in die gelbe
Farbe klicken und umkehren mit Steuerung + I oder
unter Bearbeiten, ,,Auswahl umkehren*.

Dadurch ist der innere Kreis (Bildausschnitt) markiert.

Erst die Auswahl aufheben, dann auf ,Markierung
zuschneiden“ klicken (liegt direkt neben ,Auswahlaufheben

Sympbol®.

Ergebnis: Bild mit transparentem Hintergrund.

NUR DIE ROSENBLUTE FREISTELLEN

Mit dem ZS in die griine Flache klicken, Toleranz etwas
anpassen ca. 50 (da die griine Farbe nicht einheitlich ist) und
dann mit der Schere wegschneiden.

Danach Bild vergroBern (unten rechts am Bildrand) und
mit dem Radierer die nachgebliebenen Riickstande
entfernen.

Mit dem ZS auf die Rosenbliite klicken, erneut die Toleranz
(ca. 60-65) anpassen (da auch die Rose keine einheitliche
Farbe hat) und auf diese Markierung zuschneiden (neben
Auswahl aufheben Symbol).




SPEICHERN DER ROSE MIT TRANSPARENTEM

HINTERGRUND:
Unter Datei speichern, name/pdn!!!

ALLE ARBEITSSCHRITTE ZUSAMMENGEFASST:

WERKZEUG RADIERER
— Farbe auf dem Bild entfernen und die GroBe entsprechend
einstellen (wie bei Pinsel)

WERKZEUG ZAUBERSTAB

— eine Flache mit gleicher Farbe auswahlen und dabei die
Optionen ,,Zusammenhangend“oder® Global“ durch Toleranz
einstellen.

Farbe entfernen mit Symbol Schere oder Entf.-Taste
(Tastatur)

TRANSPARENZ ERKENNEN
JPG Format unterstiitzt keine transparenten Hintergriinde.

Deshalb speichern unter PNG !!!!
(Damit kann man Farbe aus einem Bild entfernen und erhalt
einen transparenten Hintergrund.)

WY Werkzeug Radierer :

¥ Werkzeug Zauberstab . . N

¥ Transparenz erkennen JUIN

Y Verlaufsfenster Datei Beabeiten Ansicht Bid Ebenen Kor \
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PIXEL IN PAINT.NET VERSTEHEN

Pixel in Paint.NET

Werkzeuge Zoom und Schwenk

Werkzeug Pipette

Werkzeuge Zeichenstift und Formen

Werkzeug Pixel verschieben

W

PIXEL IN PAINT.NET VERSTEHEN

Ein digitales Bild besteht aus vielen vielen kleinen
Bildpunkten, die sogenannten Pixel.

Man verwende das Werkzeug Zoom und ziehe gleich mehrfach
nacheinander einen Rahmen auf, um einen Teil des Bildes
stark zu vergroBern. Jetzt kann man die einzelnen Pixel als
Kastchen sehr gut erkennen. Dazu sollte in der Symbolleiste
,Pixel-Raster bei VergroBerung angezeigt“aktiviert sein.

B Zoom: Linke Maustaste zum Vergroferm, rechie um Verklenem, mittere 2um Verichten 7640 « 404 220, 210 - 2005 O S




In der Statusleiste, in der man das gesamte Bild zoomen kann
ist zu lesen, dass dieses Bild eine Grofe von 640 x 404 Pixel
hat. Das bedeutet 640 Kastchen in der Breite und 404
Kastchen in der Hohe. Rechts daneben ist immer die aktuelle
Cursorposition im Pixelraster angezeigt.

Jedes dieser Pixel steht fiir eine bestimmte Farbinformation
und diese ergibt sich aus der Mischung der Farben rot,
griin und blau. Das Werkzeug Pipette oder die Farb-
auswahl kann die Farbwahl von Pixeln aufnehmen. Sobald
man mit der Pipette in die Pixel klickt, werden im Farbfenster
die entsprechenden Werte angezeigt. Dabei wird automatisch
die Primarfarbe geandert.

& ¢

| ]

anarfarbe v | << Weniger RGB
R I 2143
l"“
G .y M3
E 575
Hex. | DB5E39)
HSV

HoOp o 4
s —— 7
V. 833
Transparenz - Alpha

W 2558

Neben diesen RGB-Werten gibt es auch Werte in der Dar-
stellungsform Hex oder HSV-Schema.

H steht fiir Farbwert
S steht fiir Farbsattigung
V steht fiir die Falligkeit




Allgemein spricht man auch von Farbkanalen. Und der so ge-
nannte Alphakanal steuert den Transparentwert.

Insgesamt reprasentiert jedes Pixel einen mathematischen
Wert, welcher Positionen und Farbinformationen eines Bild-
punktes enthidlt und - mit der Fotobearbeitung wird dieser
Wert verandert.

Der Vorgang wird anhand des Werkzeugs Zeichen-
stift auf-gezeigt.

Da das Bild bedeutend groBer als der Arbeitsbereich ist, kann
man entweder mit dem Scrollbalken am Rand oder mit dem
Werkzeug ,Schwenken® die entsprechende Stelle im Bild er-
reichen. Auf eine Stelle schwenken und das Werkzeug ,,Zei-
chenstift® wahlen. Der Zeichenstift hat immer eine Breite von
genau einem Pixel. Hier wird mit weif3 als Primarfarbe gear-
beitet, in einige Pixel geklickt und der Zeichenstift iiber meh-
rere Pixel gezogen. Mit einem Klick auf das Sympol in der Sta-
tusleiste, (Symbol vor + und -) wird das Bild wieder in der
OriginalgroBe angezeigt. Man sieht sofort die Anderung. Mit
dem Zeichenstift wurde die Farbwerte der jeweiligen Pixel auf
weil geandert. Soviel zu den Pixeln.




Im nachsten Schritt werden einige gelbe Sterne auf dem
Nachthimmel eingefiigt. Als erstes wird mit der Pipette ein
gelber Farbton aus dem Bild aufgenommen. Danach wahlt
man das Werkzeug ,,Formen* Auf der Werkzeugleiste wahlt

- paintnet v4.0.9

Ansicht Bild Ebenen Korrekturen Effekte v
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L Y C—#’Ilte Form zeighnen
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man nun den ,,Stern mit vier Spitzen“ und ,gefiillte
Form zeichnen“. Nun kann man den ersten Stern ziehen.
Solange dieser noch nicht fertig gestellt ist, kann man mit den
LJAnfassern“ diesen verschieben und verandern. Ist der Stern
jedoch fertig, dann ist er so etwas wie ein gebrannt in das Pi-
xelraster und fester Bestandteil des Bildes. Die zuvor blauen
Pixel wurden durch die gelben ersetzt.

Das wird besonders dann deutlich, wenn man den Stern ver-
schiebt. Man wihle iiber den ZS den Stern aus und nehme das
Werkzeug ,,Pixel verschieben®“. Wenn man jetzt diesen
Stern verschiebt, dann erscheinen an seiner Stelle die grau-
weiBen Karos, also ,,Transparenz“. Es gibt dann gar keine Far-
be mehr.




Noch einige Sterne aufziehen

Das haben wir gelernt:

%  Pixel in Paint.NET
®%  Werkzeuge Zoom und Schwenk
#  Werkzeug Pipette
P -
%  Werkzeuge Zeichenstift und Formen
®%  Werkzeug Pixel verschieben
N\ ©
A
Z
Y 4
& ¢
T

- digitale Bilder bestehen aus Pixeln, die mit der Foto-
bearbeitung verandert werden.

- Man kann sich mit den Werkzeugen ,,Zoom*“ und
»Schwenk® im Bild bewegen (Hohe und Breite)

- mit der Pipette Farbinformationen von Pixeln aufnehmen.




- Die Verwendung des Zeichenstiftes, der immer eine GroBe
von einem Pixel hat.

- Formen auf einem Bild anbringen und das Werkzeug
,Pixel verschieben“ anwenden.

- Formen auf ein Bild setzen, die einen Farbton aus dem

Bild haben.




MIT EBENEN ARBEITEN
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Ebenen in Paint.NET

Ebenen-Fenster
Ebenen in der Fotobearbeitung
Befehl Alles auswahlen
Befehl Auswahl aufheben
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DEN BLENDMODUS EINSETZEN

Bild 1 (hier Hauser mit Strafe) laden (es erscheint auch in
Ebenen)

Bild 2 (hier blaues Auto) aus Ebenen (im Programmfenster
und Ebenen ,,aus Datei importieren®.




Dadurch erscheint das Bild ebenfalls im Ebenenfenster.
Gleichzeitig werden die Ebenen automatisch markiert und
Werkzeug ,Ausgewahlte Pixel verschieben® aktiviert.

In Ebenen-Eigenschaften gehen, Blendmodus - in
diesem Fall ,Multiplizieren* anklicken.

Beide Bilder werden miteinander vermischt.
Das vermischte Bild (hier Bild 1 + 2) kann angepasst und

positioniert werden mit den ,,Anfassern®. Wenn
Positionierung passt, Auswahl aufheben.




Bild in Pdn-Format (eigenes Format von Paint) speichern
(speichern unter). Man kann in diesem Format
das Bild nur in Paint wieder aufrufen und bearbeiten.

In jpg ist es nur ein Bild, das blaue Auto ist fest integriert.

VERDOPPELUNG DER EBENEN-EIGENSCHAFTEN

Ebenen konnen verdoppelt und getrennt bearbeitet werden.

Um verschiedene Variationen zu vergleichen, werden die
Ebenen verdoppelt. Beide Ebenen sind damit 2 x vorhanden
und man kann unterschiedliche Einstellungen vornehmen und
zwischen den Ebenen springen (durch Verschieben).




Ebenen

i Blaues Auta

W Hintergrund

ﬁ Blaues Auto

ction 12

Ebenen verdoppeln
Speichern im pdn-Format

@ Neue Ebene hinzufigen
X Ebene loschen

Ebene verdoppein

Ebene nach unten zusammenfuhren
£y Datei importeren...
4 Honzontal spregein

Ebenen  Komekturen Effekte ‘ hj‘ -
Strg-Umschalttaste N
Strg + Umschalttaste « Entf

Strg+ Umschalttaste+D
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Ebene verdoppein i

Dateiname:
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BILD- UND LEINWANDGROSSE ANDERN

Befehl Datei Neu Datei Bearbeiten Ansicht Bild Ebenen Korrekturen Effekte
Kopieren und Einfiigen E el - % |-~ U;
Anfasser — - L
B“ Ebenen Korrekturen Effekte I P‘_&, f'" o
Befehl Blld GrﬁBe andern Auf Markierung zuschneiden  Strg+Umschalttaste+ X
. . . E GroBe andern... Strg«R
Befehl Bild LelnwandgrOBe &} LeinwandgroBe... Strg+Umschalttaste+R
&, einfagen 4
ﬁb w ‘-» - Dasyimzx?q;nd_}e Bid ist grofier als die Leinwandgrofie. Was

0

P

Hier geht es um drei einzelne Bilder mit unterschiedlichen
GroBen, die man als ein Bild zusammenfiigt — z. B. mit den
MaBen 1200 X 400 pX.

Neue Datei erstellen. Auf das Symbol Neu im Menii klicken.
Es offnet sich ein kleines Fenster, in dem man die Grof3e der
Leinwand eingeben kann

Beispiel: 1200 B1:e1te e =
400 HOhe | Meue Grofie 1.8 MB
[ Sesenverhaknis bebehalen
Pusigrode
Brere 12005 Pixsl
Hoka -LII: Pl
Aufldsung 96002 |pelin e
Druchgrolie
Brams 12505 |zoll -
Hibe 417e] el

[0 ] abbeechen
OK, fertig.




Auf diese Weise kann man vor Beginn der Arbeit die Grof3e der
Leinwand einstellen.

Bild auf der linken Seite der Arbeitsflache aktivieren (in der
Bildlaufleiste auf das entsprechende Bild kicken. Lineale
aktivieren (Im Menti oben rechts unter Ebenen) fiir einen
Ausschnitt in der Gr. 500 x 400 px. Dafiir eine Recht-
eckauswahl auf das Bild ziehen (Breite 500 Hohe 400).
Danach auf Kopieren (Symbolleiste klickten, alternativ
Strg+C). Zurtlick zur leeren erstellten Datei und Bild einfiigen
(Strg+V) oder Symbolleiste Bearbeiten, alles einfiigen,
fertig.

B big-ben-T17649_ 640jpg - paintnet v4.09 - o x
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Nun Bild fiir die rechte Seite auswahlen. In der Bildleiste auf
das Bild klicken, alles auswihlen und kopieren klicken,
damit ist das Bild in der Zwischenablage.

Jetzt in der Bildleiste (oben rechts) auf die neue Leinwand
klicken und Bild einfiigen.
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Da dieses Bild groBer als die Leinwand ist, erhalte ich
verschiedene Optionen. Ich driicke die 2. Option, GroBe der
Leinwand beibehalten.

IC Einfugen <
B - .t Das encufugende Bid int grofler als dee Lemmandorcle. VWas
F -~ SN mochien See tun?

="

E[ Leimwand vergroBem

Jerproilert de Lemwand automabesch auf de Grolle des esnmufugenden Bilddes

%) Lewmwandgrole bedbehalien
Vergrodert de Lesmwand necht Ses mossen das emgetugte Bikd verscheeben um
scherzugehen, dass ssch der gewunaschie Susschnd® mnechalb der
Leswandgrenpen befimdel

“‘ Abbrechen

Biwzhit den Erbegevorgang ab

Ich kann jetzt innerhalb der Leinwandgrenzen das Bild ver-
schieben oder aber auch Verkleinern. Dafiir mit gedriickter
Umschalttaste auf einen der Anfasser gehen und das Bild auf
die gewlinschte Grofe zusammen




schieben.Dabei achte man auf das Lineal, denn das Bild soll
ebenfalls eine Breite von 500 px haben. Danach Auswahl
wieder auftheben, da auch dieser Teil der Bearbeitung fertig
ist.
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Zwischen diesen beiden Bildern soll das dritte Bild mit dem
Schriftzug London eingefiigt werden.

Neue Ebene hinzufiigen, auf Bild in Bildleiste klicken.
Bearbeiten, alles markieren und auf kopieren klicken.
Dann auf Einfiigen driicken.Bei Einfiigen in die neue Ebene
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wird die LeinwandgroBe wieder beibehalten. Bild in etwa in
die Mitte ziehen. Nun muss der weille Hintergrund entfernt
werden. Deshalb mit dem ZS in die weiBBe Flache klicken, mit
gedriickter Steuerungstaste (Strg) auch den inneren Kreis
klicken.

Dann Farbe entfernen (Schere)

Nun noch Position und Grofe anpassen. Dazu wahlt man
Bearbeiten, alles auswiihlen aus, dann auf ausgewiéhlte
Pixel verschieben driicken (in der Werkzeugfenster). Zuerst
Bild mit gedriickter Umschalttaste (Strg.) verkleinern, dann
in die Mitte verschieben. Auswahl autheben und fertig!
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LEINWANDGROSSEN ODER BILDGROSSE ANDERN.

Zuerst die Ebenen von oben nach unten zusammenfiihren.
Um dieses fertige Bild in der GrofBe zu dndern in Menii
Bild GrofBe andern, auf den Prozentsatz von ca. 9o setzen
und OK driicken. Fertig ist die BildgroSe.

Will man die LeinwandgrofBe verandern, geht man in Bild
— LeinwandgrofBe dndern. Bei absolute Werte 1300 px
eingeben und den Anker (unten rechts) in die Mitte setzen.
Auf OK klicken und fertig aus auch die VergroBerung der
Leinwand.

DIESE LEKTION VERMITTELT:

bl CCHE WAl I'm

Befehl Datei Neu Datei Bearbeiten Ansicht Bild Ebenen Korrekturen Effekte
Kopieren und Einfugen

Anfasser

Befehl Bild GréBe éndern
Befehl Bild LeinwandgroBe
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DIE KORREKTUREN ANWENDEN

Menu Korrekturen

Funktion Automatisch

Funktionen Sepia und Schwarzweif3

Funktion Farbton/Sattigung
Funktion Helligkeit/Kontrast

Korrekturen, Effekte

N o®R S

OOl

Automﬁsch

Farben umkehren

Farbton / Sattigung...
Helligkeit / Kontrast...

Kurven...

Manuelle Anpassung...

Schwarzweifl
Sepia

Tontrennung...

Strg+Umschalttaste+L
Strg+Umschalttaste+|

Strg+Umschalttaste+U

Strg+Umschalttaste+T

Strg+Umschalttaste+M

Strg+L

Strg+Umschalttaste+G

Strg+Umschalttaste+E
Strg+Umschalttaste+P




EFFEKTE GEZIELT EINSETZEN

AM ENDE DER LEKTION KANN MAN VORHER —
NACHHER-BILD ERSTELLEN

Menu Effekte-Foto

Um das Auge auf einen Bildbereich zu forcieren oder einen
bestimmten Eindruck hervorzurufen, kann man die Effekte
verwenden. Sie befinden sich in der Meniileiste.

In der Grundausstattung des Programmes sind sie auf sieben
Untermentis verteilt.

Foto, Kiinstlerisch, Rauschen, Rendern, Stilisieren, Un-
scharfe und Weichzeichnen, Verzerren.

Jedes Untermenii enthalt eine sehr iibersichtliche Anzahl von
Effekten, das macht es fiir Anfinger angenehm, mit dem
Programm zu arbeiten.

Fiir die einfache Fotobearbeitung reichen in der Regel die
Effekte mit Foto und Unscharfe und Weichzeichnen. Aber
auch den interessierten Bildbearbeiter oder Bildgestalter
stehen in den anderen Untermentis viele weitere Wege offen.




ANWENDUNGEN

Bild Weichzeichnen

Zu finden im Menii Effekte, Foto, Weichzeichnen und dann
weiter auf Portrat weicher machen.

Es offnet sich ein kleines Dialogfenster, das die moglichen
Parameter anzeigt.

Parameter durch verschieben der Regler, dann OK driicken.

f] Portrat weicher machen

Weichheit

Beleuchtung

Warme




Vignette auf Bild legen

Menii Effekte, Foto, Vignette
Damit kann man den Focus auf eine bestimmte Stelle des

Bildes richten und ihn hervorheben. Parameter einstellen, OK,
fertig!




Skizze nach zeichen

Menii Effekte, Kiinstlerisch, Skizze nachzeichen

Mit den Parametern die Kontur nachzeichnen und
Farbung austesten (Schieberegler), wenn das Ergebniss

gefallt, OK driicken, fertig!

p
‘I-‘ Skizze nachzeichnen

Kontur nachzeichnen

U

Farbung

U

NEUE KENNTNISSE

WY  Bild weichzeichnen eheice || o ¥
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Vignette auf ein Bild legen 2
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KLEINES NACHSCHLAGEWERK ERSTELLEN

Wer die anderen Effekte fiir sich ausprobieren mochte, kann

sich eine Arbeitsdatei in Pdn anlegen und die Effekte an einem
beliebigen Bild ausprobieren in dem man fiir jeden Effekt die

Ebene verdoppelt. Dabei der Ebene den Namen des Effekts
geben. Schon hat man ein kleines Nachschlagewerk.

Eberen

Ih Lhizze nachsexchnen

sy O

oy Blevstftshoze




SCHWARZ-WEISS FOTO MIT FARBIGEM TEIL
ZAUBERN

®Y  Werkzeug Lasso
#¥ Modi bei Auswahlwerkzeugen
%  Schwarz-weiB-buntes Bild

ZUERST ZUM LASSO-WERKZEUG (FREIHAND-AUSWAHL)

Neben der rechteckigen und der eliptischen Auswahl gibt es
auch noch eine Freihand-Auswahl. Das Lasso. Mit diesem
Auswahlwerkzeug kann man beliebige Formen auswahlen.
Der Einsatz ist allerdings etwas gewohnungsbediirftig.

Von dem Foto soll der Blumenkranz des Madchens aus-
gewahlt werden. Dazu vergroBert man mit der Lupe den ent-
sprechenden Bildbereich. Dann Lasso wahlen und an eine be-
liebige Stelle am Rand des Blumenkranzes klicken. Mit ge-
driickter linker Maustaste langsam an den Konturen des Kran-
zes entlang bewegen. Wenn man einmal mit der Maus ab-
rutscht, ist das weiter kein Problem, die Maustaste weiter




gedriickt halten und wieder zur Kontur zuriickkehren. Einfach
langsam weitermachen, bis zum Endpunkt. Alles was nicht so
richtig passt, wird anschlieBend korrigiert. Da kommen dann
die verschiedenen Modi bei den Auswahlwerkzeugen ins
Spiel.

Wichtig ist, dass die linke Maustaste immer gedriickt bleibt,
auch wenn Bereiche nicht erfasst werden. Sobald man namlich
die Maustaste los lasst, muss man leider wieder von vorn be-
ginnen. Nach dem nun der Bereich mit dem Lasso ausgewahlt
wurde, werden noch einige Korrekturen vorgenommen.

Dazu werden die Modi in der Werkzeugleiste zum Lasso ver-
wendet. Mit diesem Modi, die es librigens auch bei der recht-
eckigen und eliptischen Auswahl gibt, kann man eine aktuelle
Auswahl verandern.

Durch Hinzufiigen kann sie erweitert werden. Mit Subtrahie-
ren kann man Flachen weg nehmen. ,Schnitt und Ausschlie-
Bend“ sind fiir weitere Abgrenzungen einsetzbar.

Im vorliegenden Fall nimmt man mit Subtrahieren (klicken)
den Bereich weg, bei dem die Maus weggerutscht ist. Mit
,Hinzufligen“ wird der fehlende Teil auf der linken Seite hin-




zugefiigt. Die Auswahl ist damit fertig. Damit wurden die
verschiedene Modi bei den Auswahlwerkzeugen vorgestellt.
Nicht vergessen, ,,Auswahl aufheben“ anklicken.

Nun wird aus dem Farbfoto ein Schwarz-weil3-
buntes gemacht.

Uber das Menii Bearbeiten — ,Auswahl umkehren“ wird die
Flache um den Blumenkranz herum ausgewahlt.

Danach wird aus dem Menii Korrekturen die Funktion
,schwarz/weif3“ aufgerufen.

So wird aus dem abgegrenzten Bereich die Farbe entnom-
men. Danach ruft man aus dem Menii Korrekturen die
Funktion schwarz/wei auf. Dann Auswahl aufheben, mit
srechteckiger Auswahl“ einen Bildbereich wahlen und ,auf
schwarz-weiss-umgewandelt®. ,Markierung zuschneiden®.
Fertig!
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Hier noch einige Beispiele fiir die Anwendung S/W.

Typische London-Bilder, bei denen das Rot vom Bus und
Telefonzelle hervorgehoben werden.

Dann ein Foto, bei dem Sepia statt schwarz/weiB verwendet
wurde.

Und noch ein Foto, bei dem der blaue Zug gut zur Geltung
kommt (s/w bunt).




Die obigen Bilder nach der Bearbeitung




TEXT AUF EIN BILD SCHREIBEN

#Y  Werkzeug Text
WY Werkzeug Farbverlauf ok

Var Fugrtever_l._tura _

Werkzeug Text
Auf das Bild 1 soll Fuerteventura geschrieben werden.

Neue Ebene hinzufiigen, dann aus der Werkzeugleiste das
Werkzeug T = Text wiahlen sowie die Schriftart und die
SchriftgroBe z. B. Arial black, GroBe 48 einstellen.

Da schwarze Schrift etwas hart erscheint, eine andere Farbe
aus ,Farben“ wahlen. Hier z. B. Meerblau. Auf die Stelle
klicken, wohin der Schriftzug soll und den Titel eintippen.

Auf Ebene 2 gehen (vorher Ebene 1 ausblenden). Man
sieht nun nur den Titel als Buchstabenfeld, das man
positionieren kann, in dem man auf ,,eine rechteckige
Auswahl®“ anwenden klickt und mit dem Werkzeug
sausgewihlte Pixel verschieben®, den Text an eine andere
Position bringen kann, wenn man mag.




Fiir die zweite Zeile 2017 wird wiederum eine neue Ebene3
eingefiigt. Text anklicken, SchriftgroBe und Schriftart
festlegen, Farbe z. B. etwas transparenter unter , Farbe ,mehr*
und Transparenz mit Regler verschieben, einstellen.

Nach dem Text soll noch der Farbverlauf eingesetzt werden.
Dafiir neues Bild. Dieses Bild ist eigentlich nicht so gut fiir
Text geeignet (viele unterschiedliche Farben, keine einheitliche
Flache), dafiir ist jedoch der Farbverlauf gut geeignet. Mit
diesem Werkzeug kann man zwei Farben auf eine Leinwand
auftragen, die etwas ineinander verlaufen.

Neue Ebene1 hinzufiligen, als Primarfarbe z. B, wieder das
dunkle Meerblau und dazu als Sekundarfarbe eine volle
Transparenz (ganz unten in Farbe mehr).

Dann Farbverlauf (in Werkzeuge) anklicken. Von den
verschiedenen Optionen wird nur die erste benotigt: der
linearen Farbverlauf.




Nun mit der Maus im oberen Bereich einen kiirzeren
Farbverlauf anziehen (mit gedriickter Maustaste in der Mitte
ansetzen und kurz nach unten ziehen).

Dadurch ist ein guter Kontrast zur Schrift entstanden.

Neue Ebene2 einfiigen, Textwerkzeug wahlen und Titel
eingeben, z. B. Fuerteventura, in weiler Farbe, Calibri Gr. 48.

Fiir das Jahr wiederum neue Ebene3 hinzufiigen.

Aus Hintergrundbild Blumen mit der Farbauswahl
(Pignette) den Farbton (lila-rose) aufnehmen. Dann geht
man zunachst zur anderen Ebene und schreibt mit dieser
Farbe 2017.

Fuerteventura







EIN BILD GERADE RUCKEN

®Y Bild gerade riicken

% Rotationszoom

& Rotationszoom X

Kippen / Rotieren
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1. VARIANTE OHNE ROTATIONSZOOM

Bild laden. Zu dem etwas schief aufgenommenen Foto fiigt
man eine neue Ebene hinzu. Auf dieser Ebene bringt man eine
Hilfslinie an, an der man sich beim Geraderiicken orientieren
kann. Dazu wahlt man das Werkzeug Formen — Rechteck —
Umriss zeichnen, PinselgroBe 3. Die Farbe ist egal, da am Ende
die Ebene wieder geloscht wird.

Dann zieht man ein Rechteck auf. Bei diesem Bild bietet sich
der Zaun als Vergleichslinie an. Nun auf die Ebene
Hintergrund wechseln, mit Strg+A wird alles ausgewahlt.




Dann auf das Werkzeug ,ausgewahlte Pixel verschieben®.
Damit erscheinen die Anfasser und die kleine Hand. Das Bild
etwas nach links drehen, bis es zur Hilfslinie passt. Nun ist das
Bild gerade und die Hilfslinie ist iiberfliissig geworden.

r

Auswahl aufheben, auf Ebene 2 klicken und diese 16schen.




Nun miissen noch die transparenten Streifen an den Kanten
beseitigt werden. Mit der rechteckigen Auswahl ,,Auswahl ver-
schieben“ den Rahmen anpassen und dann auf ,Markierung
zuschneiden®. Fertig. Das Bild ist gerade geriickt.

b




Als nachstes wird die Variante mit dem Rotationszoom
gezeigt.

Auch bei dieser Variante benotigt man eine weitere Ebene mit
einer Hilfslinie (Werkzeug — Formen -Rechteck — Umriss
zeichnen.) Der Zaun dient als Vergleichslinie.
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Der Hintergrund ist die aktive Ebene und es wird nun der
Rotationszoom aus dem Menii Ebenen angeklickt.

Die ersten Parameter Kippen/Rotieren auf 2,00 stellen.
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Damit ist das Bild wieder gerade. Statt das Bild zuzuschneiden,
verwendet man den Parameter Zoomen.

Dadurch bleibt auch die urspriingliche BildgroBe erhalten. Mit
dem Schieberegler zoomt man in das Bild hinein und erhalt
kein Zoom zur Ansicht sondern eine echte VergroBerung. Beim
Wert 1.60 auf OK klicken, Ebene 2 loschen. Das Bild ist fertig
zum Speichern.

Auf diese Weise kann man den Rotationszoom zum
Geraderiicken von schiefen Fotos einsetzen.

Kenntnisse

%Y Bild gerade riicken

Y Rotationszoom

o Rotabonszoom X

Ein Bild gerade riicken und den Rotationszoom (aus dem Menii
Ebenen) kennengelernt.




EINFACHE FOTOMONTAGE MIT DEM STEMPEL

#Y  Werkzeug Klonen oder der Stempel

Stempel aufnehmen und Ankerpunkt setzten (Gr. 50) Harte
auf o.

Ankerpunkt wird festgelegt, indem man mit gedriickter
linker Taste (oder Strg) auf einen Bildbereich klickt.

Bewegt man die Maus, sind 2 Kreise sichtbar. Der schwach
blinkende Kreis ist der Ankerpunkt, der andere Kreis der
Cursor. Mehrmals iiber die zu entfernende Person den
Ankerpunkt bewegen. Damit werden die dort enthaltenen
Pixel iibertragen.




1. Person loschen: Strg + Ankerpunkt setzen, Strg loslassen
und iiber Objekt fahren (entfernen)

2. Person gegen andere Person ersetzen: Frau in Mitte
durch Mann. Nahe der Person Mann den Ankerpunkt mit
gedriickter Maustaste setzen.

Dieses Mal beim ersten Klick auf die andere Stelle
diese weiterhin gedriickt lassen. Dann bewegt man die
Maus iiber den Mann, halt die Maustaste noch immer
gedriickt, weiter gehen nach links (von unten nach oben) und
es erscheint der Mann, anstelle der Frau. So kann man eine
Person durch eine andere ersetzen.




3. Gruppe nach links verschieben: Strg + Ankerpunkt
setzen in Gruppe (links) (Strg+ linke Maustaste gedriickt
halten)

Strg loslassen und Ankerpunkt nach links verschieben und
klicken, dann die Gruppe freiwischen.

Gruppe rechts durch wischen mit gedriickter Strg Taste
loschen. Unreinheiten entfernen, fertig.

4. Gruppe auf Bild Hafen Harbor: Es funktioniert zudem
auch tiber Ebenen hinweg.

Bild in neue Ebene einfiigen. Dann zuriick zur 1. Ebene gehen
und den Ankerpunkt auf die Gruppe setzen. Danach die neue
Ebene einblenden und aktivieren.

Nun kann man wie gewohnt mit gedriickter Maustaste den
Inhalt (hier die Gruppe) aus dem ersten Bild in dieses Bild
klonen.




= F1

| harbor-1030622,640
Hintergrund

Auf diese Weise kann man eine Fotomontage aus zwei oder
mehreren Bildern erstellen.

Wenn man Vorginge ofter wiederholt, wird
das Stempeln viel einfacher und es klappt
besser.




FREISTELLEN MIT DEM PINSEL

Y Werkzeug Farbpinsel ¥  Plugin AA's Assistant

NElaalalls

Pinsel wird hier lediglich als Hilfsmittel eingesetzt um von Bild
,vor® zu Bild ,Nachher” zu kommen. Der Pinsel wird als Abgren-
zung zur Freistellung verwendet.

Am Ende der Lektion kann man das Werkzeug Pinsel verwenden
um Bildbereiche auch ohne Auswahlwerkzeuge fiir eine weitere
Verarbeitung auszuwahlen. Zusatzlich wird auch das Plugin AA‘s
Assistant unter Menii, Effekte, Objekt, eingesetzt.




Zunachst wird die Fotografin aus dem Originalbild ausgewahlt.

Normalerweise bietet sich hier das Lasso als Auswahlwerkzeug an,
aber es gibt auch noch eine Alternative: den Pinsel!

Man wahlt dafiir eine kraftige Farbe, die in gutem Kontrast zum
Foto steht und fiigt noch eine neue Ebene hinzu.

Zuerst vergroBert man den oberen Bildteil, dann wird der Pinsel in
der Starke 5 gewahlt. Jetzt zeichnet man mit gedriickter linker
Maustaste auf der neuen Ebene einfach die Kontur der Person
nach. ( Ein einzelner Klick ist ein Klecks in der Pinselfarbe.) Ge-
zeichnet wird nur innerhalb der zukiinftigen Auswahl.

Kleine Unsauberkeiten kann man gleich oder spater noch bereini-
gen.

Der nachste Schritt: mit einem groBeren Pinsel der Starke ca. 30 al-
les innerhalb der Kontur mit der gleichen Farbe ausfiillen. Wenn
alles ausgefiillt ist, mit dem ZS diese Fliche auswéihlen.




Dann in die Ebene Hintergrund wechseln und diese aktivieren.
Von dieser Ebene kann man die Auswahl kopieren.
(Bearbeitungsfenster rechts neben der Schere).

Nun werden gleich zwei neue Ebenen hinzugefiigt. Die 4. obere
Ebene aktivieren und die kopierte Auswahl einfiigen und an die
rechte Seite der Leinwand verschieben.

(unten rechts Schieber — und + )
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Danach die dritte Ebene aktivieren und mit dem Farbeimer einen
grauen Hintergrund erstellen. Jetzt kann man erkennen, welche




Stellen nicht so sauber sind. Abhilfe schafft hier AA‘s Assistant,
ein spezielles Plugin, das genau diese Problematik 10st.
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Ebene 4 aktivieren und Plugin in Menii Effekte — Objekt 6ffnen.
Links oben ist der Kantenweichmacher (Soften the edges)
bereits markiert. Auf OK.

Die beiden Unsauberkeiten bereinigt man, indem man in die jewei-
lige Stelle — mit der Lupe aus Werkzeug — hinein zoomt und mit
dem Radierer in ganz kleiner Stirke einzelne Pixel entfernt. Da-
nach Auswahl aufheben.

Es fehlt nur noch der Text

Dazu eine neue Ebene einfligen, unter die Ebene 4 schieben und
weiB als Primarfarbe wahlen, dann das Textwerkzeug mit der
Schrift z. B. Yu Gothic Ul Light 84 px anklicken und den Text
Klick auf das Bild schreiben. Farbfenster mehr autklappen und mit
dem Parameter V etwas von der Helligkeit der weiBen Farbe her-
ausnehmen.




WAS WURDE GEZEIGT:

Es wurde das Plugin AA's Assistant eingesetzt mit dem die Kanten nach dem Ausschneiden
automatisch geglittet werden.
Man kann somit einen Bildbereich freistellen und in eine andere Ebene einfiigen.

VENEDIG SEHEN

Man konnte alternativ den Ausschnitt auch in ein anderes Bild einfiigen.




EIN FOTO KIPPEN

oder im Raum bewegen mit dem Rotationszoom,
Effekte verschirfen und AA’s Assistant venwenden.

Manchmal kann man beim Fotografieren nicht weit weg ste-
hen. Dann kommt so ein Bild dabei heraus. Macht nichts, das
kann man andern.

Dieses Foto wird jetzt gleich nach vorne gekippt.




Dazu geht man liber Ebene in den Rotationszoom.
Im zweiten Parameter des Rotationszooms wird der Wert
90 und im dritten den Wert 20 eingegeben. Damit ist das Foto

gekippt.

Aber gleichzeitig haben sich transparente Bereiche gebildet.

& Rotationszoom k X
Kippen / Rotieren
J 00
¢ 90,0014
20,07 [+
| 0,00
[ 0,00
1,008

Verwendet man den Zoom um die BildgroSe beizubehalten,
wird allerdings der obere Teil abgeschnitten.

Der Haken beim Kacheln bewirkt, dass die transparenten Be-
reiche mit dem oberen Bildteil aufgefiillt werden, was hier gar
nicht passt.

Man kann auch den Hintergrund behalten, dann wird etwas
vom unteren Bildteil eingefiigt.

Besser ist in diesem Fall ein ,,Auswahlrechteck® aufzuziehen,
dieses mit mit dem Werkzeug ,,Auswahl verschieben“ und ,,auf
Markierung zuschneiden®. Das Bild ist jetzt leicht gekippt.

Foto verscharfen — Effekte — verscharfen.

Wenn bei Paint.net Anderungen in der Grofe oder Perspektive
bei Fotos gemacht werden, kommt es haufig zur leichten Un-
scharfe. Diese kann man jedoch beseitigen. Man geht dazu in
Menii Effekte — Foto — verscharfen.




Zur Orientierung wird auf diesem Bild die Uhr in der Mitte ge-
nommen. Der Wert 2 ist voreingestellt. Durch Vor- und Zu-
riicksetzen mit dem Regler, kann man die Veranderungen gut
erkennen. Hohere Werte bringen bei diesem Bild jedoch keine
weiteren Verbesserungen, also belasst man es bei der Vorein-
stellung. Das Bild ist etwas verscharft worden.

Bild im Raum schweben lassen

Damit das Foto geniigend Platz dafiir hat VergroBerung iiber
Ebenen — Extra — Leinwandgrof3e“ auf 150% vornehmen.
Man achte darauf, dass der Anker in der Mitte ist.

Uber das Menii Ebene gehen und wieder den Rotationszoom
anklicken und die Parameter, die zuletzt verwendet wurden,
auf Standard zurtiick setzen.

= Rotationszoom e
Kippen f Rotieren
] 00045 | *
@ | | Dok [+
¥ | o[+
Verschizben
: g 0,00 | *
- f —
| # i [ ooofs] [
Zoom
g 1,006 [+
[:]H'acheln

(| Hintergrund beibehalten

Abbrechen




Dann links oben auf die Rotationskugel klicken, die Kugel mit
der Maus bewegen und es bewegt sich somit auch das Bild im
Raum.

| & Rotationszoom b
i

" Kippen / Rotieren

v L Emele
g [ auniE [
Verschieben
] 0,003 | *
R’ v o] [+
Zoom
L [ o
[ Kacheln
:j Hintergrund beibehatten
-

Die Parameter passen sich automatisch an die jeweilige Posi-
tionen im Raum an. Wenn das Bild ok ist, wird mit dem ZS
die weile Flache ausgewahlt und entfernt.

Die Rander des Bildes sind etwas gerupft (sieht man, wenn
Bild vergrofBert ist), deshalb unter Effekte — Objekt — AA’s As-
sistant wahlen. Die Rander werden geglattet, Fertig!




%  Bild kippen oder im Raum bewegen mit dem Rotationszoom
WY  Effekt Verscharfen

Nachher

Neue Kenntnisse:

Wie man ein Bild kippen oder im Raum bewegen kann.
Dabei wurden zum Rotationszoom noch die Effekte Verschar-
fen und AA’s Assistant angewendet.

Es konnen nun mehr Bilder gekippt und so die Perspektive
angepasst werden.

Gleichzeitig kann man mit dem Rotationszoom Bilder frei im
Raum bewegen.

AuBerdem wurde der Effekt ,,Verscharfen® vorgestellt.




DAS LETZTE FOTO

o) Anwendungsbeispiel:
Werkzeuge und Effekte kombiniert

1. Unerwiinschte Bildteile entfernen

2. Effekt Skizze nachzeichnen
verwenden

3, Effekt Spirale verwenden
4. Bild gerade riicken

5. Bild auf Markierung zuschneiden




1. unerwiinschte Bildteile entfernen

Bildbereich vergroBern (rechts unten), dann Stempelstarke
100), Ankerpunkt setzen (mit gedriickter linker Maustaste),
Taste wieder loslassen und auf den Bereich mit den Zahlen kli-
cken, sie sind weg. Danach Ankerpunkt seitlich vom Miillei-
mer setzen, auf Miilleimer klicken — weg ist er. Stromleitun-
gen bei ca. Gr. 50 entfernen.

2. Effekt — ,,Skizze nachzeichnen“ anwenden
Effekt Skizze nachzeichnen unter Effekte Kiinstlerisch,
Standardwerte anklicken, OK.

3. Effekt Verzerren ,,Spirale* unter Effekte Verzerren.
Parameter anpassen

Starke/ Richtung ca. 11,78

GroBe erhohen 1,83

damit erhalt Wasser eine Wellenbewegung.

4. Bild Gerade riicken

Werkzeug ,,Pixel verschieben® aktivieren (unter Werk-
zeuge, erste Zeile rechts) ,,Alles auswahlen* aktivieren
(unter Bearbeiten) und Bild mit Anfasser drehen, bis es passt.




Eine Rechteckauswahl einfiigen, und die Rander ,,Auf Mar-
kierung zuzuschneiden®. (links neben Auswahl auftheben).
Fertig!




ECKEN VON BILDERN ABRUNDEN

Effekte - Stilisieren - Radius Corners

. Radius Corners

Radius

Rand Margin
L

Hintergrund- | sscgrousa e
fiillung | =

"‘ll H

Kantenglattung | Bani-aissing

Abbrechen

Radius verschieben = steuern groBer/kleiner Abrundung

In der Voreinstellung ist der Hintergrund transparent.

Im png-Format gespeichert, hat das Bild keine Ecken, diese
konnen jedoch mit beliebiger Farbe ausgefiillt werden, dafiir
Transparenz ausschalten.

Margin = Hinzufligen eines Rands. Schieber ganz zurtick-
ziehen ergibt einen viereckigen Rahmen.




RADIAL FADE, KREISFORMIGES AUSBLENDEN

Effekte - Rendern- Radial Fade

B Feic Radial Fade *

Starke der Lo
A bl d ade ite —id

usbilen Ul'lg ' . m z [+
Horizontales | xranx
Schwenken | [ ool [*
Vertikales ¥ Pan % m——
Schwenken ] o0 [+
KreisgroBe Cle SN TR

g _ 1000015 =

Transparenz | Binven aiphs 1. Radial Fade auf Bild mit Laptop
umkehren e 2. Zweites Bild fur untere Ebene

3. Rander bereinigen
4, Ebenen zusammenfligen

Es werden zwei Ebenen benotigt.

Ebene fiir Bild Laptop vorbereiten (auf diesem Bild ist der
Hintergrund schon transparent, so dass gleich der Radial
Fade angewendet w erden kann. (Effekte/Rendern) und Bild
mit Laptop/Katze

Interface:

Transparenz umkehren einschalten (Invert Alpha)
circel size: Grofe des Kreises 72,82

Y-Pan: vertikales Schwenken 0,97

X-Pan: horizontales Schwenken -1,94
Fade Rate: Starke der Ausblendung 4,85

Ergebnis: Bild-Transparenz verlauft kreisformig von innen
nach aulBen.

Um das Bild von auBen nach innen auszublenden, aktiviert
man Invert Alpha, was Transparenzumkehren meint. Damit
geht die Transparenz von der Mitte kreisformig nach aufBen.




Im nachsten Schritt holt man iiber Ebenen — Bild aus Datei
importieren das zweite Bild (in diesem Falle die Katze) und
verschiebt die Ebene gleich nach unten. Mit den Anfassern
kann man dieses Bild entsprechend einpassen. Jetzt miissen
nur noch die Rander bereinigt werden.

Dazu die Ebene mit dem Laptop aktivieren Umsch + S oder
Klick auf Werkzeug ZS dann selektiert man die Rander
rechts und links. Nun aktiviert man die andere Ebene und
entfernt die selektierten Bereiche.

Zum SchluB werden die Ebenen zusammengefiihrt und
schon ist alles fertig.




Wie iiblich noch ein paar weitere Beispiele:




MEME MAKER

BOLTBAIT'S MEME MAKER

PAINT.NET

fiir witzige, sarkastische oder fiese Bemerkungen auf
Fotos. Man kann aber auch jedes andere Bild beschriften.

DIAGNOSE:

15 KLAR! HURENSOHN

Es muss also nicht immer ein Meme sein.

Bild einstellen, das beschriftet werden soll!




Plugin: Boltbait’'s Meme Maker unter Effekte — Foto — Meme
Maker aufrufen

| BolBait's Meme Maker v1.3 >
Top Text
Ich blsck wvoll durch!
Size
| ] ] -
Bottom Text
Und du?
Size
‘ [ o=
B aLL cars
Elfnﬂ-rtd

Cuse Primany/Secondary Colors
Dinap Colors
Cshadew

[ ox ][ Abbrechen




1 BoltBait's Merne Maker v1.3 » .
- BOLTBAIT;S|MEME MAKER
KGP&eXt Dieser Text steht cben| ﬁ
=+ Size l i
GroBe 3 T
Bottom Text
Fu Btext und dieser Text steht unten
PAINTNET
GroBe Size
| [ s@E*
Alles in GroBbuchstaben |2 aw cars
Zentriert‘ ) Cantarad
Nutze Primér-/ Cluse p o
Sekundarfarben g et s
Vertausche Farben D swap Colors
Schatten O shadew
[0 ]| Abbrechen

Das Dialogfenster entsprechend den Vorgaben mit eigenem
Text fiir Schriftzug ausfiillen (Text oben + GrofSe) Text unten
+ GroBte)

Einzelne Punkte bei Bedarf aktivieren durch Setzen
von X

All Caps: Alles in GroBbuchstaben

Centered: Text wird zentriert, normal ist er links-
biindig eingestellt

Use Primary/ (Farbe vorher als Sekundar und/oder

Second.Colers: Primar anklicken unter Farben paint)

Swap Colors: Vertauschte Farben

Shadow: Gibt dem Schriftzug einen Schatten




ERGEBNIS MIT FARBIGER SCHRIFT




BILDER MIT EINEM VIERECKIGEN SCHATTEN
EINRAHMEN

durch diesen Schatten kommt die Rahmenwirkung zustande.

Plugin: ,,Inset Box Shadow* unter Effekte -Foto

Bild 6ffnen dto. Interface von Inset Box Shadow, Standard-
Funktion ist bereits eingestellt, so dass das Bild bereits einen
Rahmen hat, den man mit den folgenden Optionen andern
kann:




i oanet R Sk dovs

Caseire “argis
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[P legl X

Seread
L

-]

Ciparity
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Calar

[ ]| aserecten

Baseline Margen: bestimmt den Abstand von der Grund-

Offset X:

Offset Y:

Spread:

Blur:

linie (Rahmen wird in der Breite
verandert)

wird der Schatten nach rechts oder links
verschoben

der Schatten wird nach oben oder unten
verschoben

der Spread ist ein MaB fiir die Vergros-
serung des Schattens

Weichzeichner




Opacity: beschreibt die Deckkraft des Schattens

Color: farbliche Anderungs des Schattens

Diese Optionen konnen mehrfach auf dem selben Bild ange-
wendet werden durch Veranderung des Abstandes der
Grundlinie. Das Plugin funktioniert auch bei einer belie-
bigen recht-eckigen Auswahl.

Das Plugin kann als Leinwand ohne Foto verwendet werden
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Weitere Beispiele fiir die Verwendung des Plugins:







Effekte - Foto- Inset Box Shadow

Rahmenbreite

Schatten
Verschieben

GriBe
Weichzeichner

Deckkraft

Farbe

18] Inset Box Shadow X
Bassline Margin
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Offset X
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Color




DEN BLICK AUF EIN BILD EINFUGEN

Vorher: mit wenig Aufwand ein ansprechendes

Titelbild erstellen.

Kopenhagen

Vorher

Juni 2016




1st.

I l lll By

e e Pl W

Eine neue Ebene hinzufiigen von der aus das Plugin
,View Framer“ (Effekte/Rendern) geoffnet wird.

Was genau kann und macht der View Framer?

Mit dem Blickeinrahmer kann man ein Bild hervorheben
und abgrenzen, wie hier in der Standard-Einstellung zu sehen

B view Frames

Width
Height

Lecation

"\."

Background Celor

| Biack
| White: iﬂvmy

Henzontal Guadeline Coler
Blue i

Horizontal Guideling Opacity
WVertical Guideline Color
Blue v

Wertical Guideline Opacity

Guideline Thickness

]

0551
oM

A extend Guigehnes




Durch die Anpassung der Parameter kann man seinen
eigenen Blick einrahmen. Verandern kann man den Blick mit
Einstellen der nachfolgenden Werte:
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Breite
Width

Hohe
Height

Die Position (Location)kann man durch Ziehen des

schwarzen + auf dem Schachbrettmusters oder durch den
Schieberegler bzw. Wertefeldern bestimmen.

Mit der Hintergrundfarbe (Background Color) gibt man
dem Bereich auBlerhalb des Rahmens einen Kontrast zum
eingerahmten Bild.

Es gibt zwei Optionen Schwarz und Weil3 sowie die jeweilige
Transparenz.

Mit der Hintergrundfarbe (Background Color)

gibt man dem Bereich auBerhalb des Rahmens einen Kontrast
zum eingerahmten Bild. Es gibt zwei Optionen Schwarz und
Weil3 sowie die jeweilige Transparenz.

Schwarz
(Background Opacity)

Weil
Horizontal Guideline Opacity
sowie die jeweilige Transparenz (Background Opacity)

Vertical Guideline Color
Weil3

Fiir die wagerechten und senkrechten Fiihrungslinien
stehen einige Farben mehr zur Verfiigung.
Horizontal und Vertikal sowie die Transparenzen.

Man kann jedoch die Fiihrungslinien ganz weg lassen.

Wenn man jedoch die Fiihrungslinien verwendet, kann man
noch die Starke verandern durch Guideline Thickness.




Will man lediglich einen Rahmen um den Bildbereich,
entfernt man das x unter Extend Guidelines = Erweitern
Fiihrungslinien.

Nun fehlen lediglich noch die Schriftziige. Zuerst eine neue
Ebene fiir den Titel hinzufiigen. Mit dem Text-Werkzeug in
der gewahlten Schrift und GroBe den Titel einfligen.

Nun ebenso fiir den Untertitel verfahren: neue Ebene
einstellen, Untertitel eingeben.

Ebenen von oben nach unten zusammenfiihren und Bild
speichern. Fertig“

So wurde aus diesem Bild ein Titelbild erstellt.

Kopenhagen

Juni 2016

Blick -

P05|ti0n + [ ] [ e[

Background Color
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Flihrungs-
linien

unterschiedliche Einstellungen des View Framers.




Hier noch einige Anregungen fiir das Einsetzen des ,,View
Framer®.

Kopenhagen

2017




WEICHGEZEICHNETES AUFFULLEN

Vorher Nachher

pixabay

[ tmam bhAaaAINNA ]

Plugin: Blur Fill — Menue — Effekte — Fill- Blur Fill

Als erstes wird das Bild vorbereitet. Die Bilddatei ist schon
geoffnet. Mit dem Werkzeug Rechteck-Auswahl einen belie-
bigen Bildteil auswahlen Dann mit Strg I oder Bearbeiten —
Auswahl umkehren.
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Der so ausgewahlte Bereich wird mit der Enft. Taste (Tasta-
tur) entfernt.Im Ergebnis ergibt dies einen Bildausschnitt mit
viel Transparenz drum herum. Und genau dieses wird vom
Plugin Blur Fill benotigt, — mit dem es jetzt weitergeht.

Ins Menii Effekte — Fill — Blur Fill gehen. Es wird mit einer
weichgezeichneten Kopie des Bildausschnitts der transparente
Bereich der Leinwand in gleichem GroBenverhaltnis aufge-

fiillt.

Brghtaes

Bendenn Aot

| Blim oG =l G




Vier Optionen Stehen zur Verfiigung:

%% Blur Fill X

Blur Radws
' g =

Bnghtness

Position Adjust

g 0,003 | *

N+ i 006/ [+

E Reep onginal image

oK Abbrechen

Blur Radius: bestimmt man, wie verschwommen der Hin-
tergrund gezeichnet werden soll.

Brightness: (Helligkeit) kann der Kontrast zum
Bildausschnitt eingestellt werden

Position

Adjust: Nur wenn der Bildausschnitt und die Lein-
wand nicht im gleichen GroBenverhaltnis
sind, konnen die Positionen des Hinter-
grunds etwas verschoben werden.
Stimmen beide GroBen tiberein, dann bewirkt
diese Option gar nichts.




Keep origial image

Will man das Originalbild beibehalten, das x vor Keep original
image entfernen.

Das waren die vier Einstellungen des Blur Fill.

Effekte - Fill - Blur Fill

S Blur Fill x
Weichzeichner s radius
Radius 0

Brightness
Helligkeit 0

Pesition Adjust
Hintergrund U
verschieben 2 ] y
Originalbild
be I?alten e cnlne

—

Alle Bilder




Weitere Moglichkeiten:

Das Bild in UrsprungsgrofSe hochladen und die Leinwand
beliebig erweitern um so einen transparenten Bereich zu
schaffen. Mit ZS in die Leinwandvergroferung gehen um
Transparenz herzustellen und mit Schere auf Ausschneiden.

............
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Dann Blur Fill anwenden, rechteckige Auswahl auf das Bild

ziehen und Bild auf die gewiinschte GroBe ,,auf Markierung
zuschneiden®.

Kombiniert mit dem VergroBern der Leinwand oder einer
weiteren Ebene, ergeben sich zusatzliche Variationen




VARIATION AUTO

Die erste Ebene duplizieren (Ebenen — Ebene verdoppeln
klappt sehr gut), den Blur Fill ausfiihren. Bei dieser
Variante muss das x aus Keep original image entfernt
werden, damit Bild weichgezeichnet wird.

Dann Bild von zweiter Ebene mit ,,ausgewahlten Pixeln“
verkleinern und verschieben. Auswahl autheben.
In Ebenen gehen und ,,Ebenen zusammenfiihren®. Fertig




Die erste Ebene duplizieren (Ebenen — Ebene verdoppeln
klappt sehr gut), den Blur Fill ausfiihren. Bei dieser
Variante muss das x aus Keep original image entfernt
werden, damit Bild weichgezeichnet wird.

Dann Bild von zweiter Ebene mit ,,ausgewahlten Pixeln“
verkleinern und verschieben. Auswahl aufheben.
In Ebenen gehen und ,,Ebenen zusammenfiihren®. Fertig




VIGNETTE AUF EIN FOTO LEGEN

‘ BoltBait {

In dieser Lektion wird erklirt, wie man aus diesem Foto
mit ganz wenigen Klicks dieses Bild machen kann.
Dafiir benotigt man das Plugin Vignette Plus von Bolt Bait.

WAS IST EINE VIGNETTE?

In der Fotografie ist das so etwas wie ein kreisformiger
Lichtkegel auf einem Foto.

Zur Demo auf einem weiBlen Blatt wird uiber Effekte — Foto die
Vignette aufgerufen.




Das ist also eine Vignette

Focuspunkt
damit bestimmt man den Focuspunkt des Lichtkegels. Die
Bildmitte ist voreingestellt.

Radius
wird seine GroBe festgelegt

Dichte

mit abnehmender Dichte wird der dunkle Rand abgeschwacht.
Dezent aufgelegte Vignetten werden oftmals gar nicht bewusst
wahrgenommen, so wie bei diesen Bildern:







Fiir das Auge kann das Foto jedoch angenehmer wirken, weil
der Blick besser auf den Focuspunkt einstellen kann.
So viel zu der Grundausstattung der vorhanden Vignitte.

Jetzt geht es weiter mit Vignette Plus.




Hierzu erst das Ursprungsbild.

Die gleichen Optionen wie zuvor, aber zusatzlich kann die
Farbe des Lichtkegels selbst ausgewahlt werden.




Beispiel: rosa Farben einstellen und Farbdichte
anpassen. Fertig




T— -y

Dann mit abgedunkelten Ecken

Und dann das linke Bild mit dem
rosafarbenen Lichtkegel.

Ubrigens kann man die Vignette
Plus auf einen transparenten
Hintergrund einbringen.

Damit wurde die Vignette
Plus mit den Optionen

Focuspunkt
und Farbe bearbeitet.




Fokuspunkt

Farbe

Radius

Farbdichte




STEMPEL OPTIK FUR GRAFIK UND TEXT

PLUGIN RUBBER STAMP

von toe head 2001 = was soviel wie Gummistempel bedeutet.
Damit kann man die eigenen Stempel kreieren:

Es wird eine Datei mit zwei Ebenen benotigt. Beide Ebenen
sind sichtbar. Auf der Hintergrundebene befindet sich das

Foto. Auf der zweiten transparenten Ebene wird der Stempel
gemacht. Deshalb ist die Ebene auch aktiv.

B grooms-2232087_640jpg - paintnet w.0.16 [& |

®

Datei Bewbeiten Ansicht Bid Ebenen Komekturen Effekte v
i Ferbgstellen

Werkzeug: Iy = Qualitat Bilinear =

SN

e
3
3
u m Himtergrund Foto (%]
+
)
{ . XK -

Dazu gibt man den Text (z. B. Segoe UI Semibold) in Gr. 36
ein, die Farbe oder Position ist egal. Es sollte lediglich eine

,Fette® Schrift sein. Mit dem Formenwerkzeug einen
Rahmen drum herum ziehen.

Tipp: Um den Stempel noch etwas authentischer zu machen,
einen Schatten hinzu geben (vor dem Rubber Stamp) Zur
besseren Ansicht Foto nicht sichtbar machen. Nun tiber
Effekte — Objekt — Objekt Shadow von BoltBaits. Auch hier
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wird das Objekt automatisch erkannt. Entweder Standard-
Option nehmen oder grofziigigeren Schatten. Danach — wie
weiter oben beschrieben — wird erst der Rubber Stamp
ausgefiihrt.




Nun kann der Rubber Stamp - unter Effekte — Objekt

angeklickt werden.

& Rubber Stamp k p 4
Scale
U =3[~
Roughness
B 1,000 5

Minimum Opa.cut}.-

Reseed

Color
] Use Custom Color

|. R:[ 255:5]
I [ 28]
\ B[ 28]

) :

oK Abbrechen

All diese Optionen wirken sich ausschlieBlich auf den Text mit
Rahmen aus, denn das ist das Objekt. Objekt ist vereinfacht
gesagt alles, was Farbwerte hat.

Skala (Scale) - wird das AusmaB der Stempeloptik
bestimmt

(Rauheit) - wird die Grobheit gewahlt
Roughness




Minimum

Opacity - wird die Deckkraft festgelegt

Reesed - Damit kann man den Effekt mehrfach
ausfiihren

Colour - wird die Farbe festgelegt.

Fertig!

Um den Stempel richtig zu positionieren alles auswelken mit
Stempel Strg+A.

Dann Werkzeug “Pixel verschieben* und ziehen bzw.
drehen und den Stempel auf die gewiinschte Position.
Fertig!




ERD- UND GRAUTONE IM RETRO-LOCK
Plagin in ErthsnGreys fiir Erd- und Grautone von Red Ochre

Mit diesem Plugin kann man Effekte - wie dargestellt im Vor-
her und Nachher — machen.

Vorher Nachher

Bild einstellen - iiber das Menu Effekte —Color wird
EarthnGreys, die Erd- und Grautone, gestartet.

Das Interface bietet drei Optionen

Ul Earths and Greys July 2014 Red ochw *®
Weichzeichner b; '''''
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Radlus theeghold 1 (whatett sbove] l
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- Zuerst den Weichzeichner Radius, der am besten auf o
gesetzt wird.

- Dann kommen verschiedene Schwellenwerte fiir die
Farbtone. Diese konnen in der Standardeinstellung
belassen werden oder zum Experimentieren Anwendung
finden. Dabei andern sich nicht nur die Farbtone, es
entsteht auch so etwas wie ein Retro-Look.

- Ganz unten befinden sich die verschiedenen Farpaletten.
Neben den Erdtonen gibt es noch drei Palett Grautone.

Die erste nutzt nahe beieinander liegende Grautone
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die zweite die ganze Bandbreite von Grautonen
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Mit allen Paletten kann man interessante Effekte erzielen.




Im Menii Korrekturen gibt es auch die Standardfunktionen
Schwarz/weifl und Sepia.

Hier ein Vergleich der Funktionen von EarthnsGreys und
den Standardfunktionen

Damit endet diese Lektion.




ol Earths and Greys
Weichzeichner s
Radius
(am besten 0)

threshold 1 [whetest above]
threshold 2
threshald 3

SChwe" en- threshald 4 (midtane)
werte ’

threshald 3

i
threshold &

threshold T (blackest below)

July 2004 Red ochre X |

colour palette

Farbpaletten | wcomun

Kenntnisse: kennenlernen des Plugin EarthsnGreys, das
im Dialogfenster Einstellungen zum Weichzeichner Radius,
den Schwellenwerten fiir die Farbtone und verschiedene
Farbpaletten von Erd- und Grautonen anbietet.

EarthsnGreys

PaintNET '




MEHRERE BILDER NAHTLOS MITEINANDER VER-
SCHMELZEN

Das Plugin TR’s Edge Fader Extreme kennen lernen. Es
bedeutet soviel wie ,Extremes Ausblenden der Kanten® und
das macht es moglich, zwei oder mehr Bilder ohne sichtbaren
Rand zusammen zu fiigen.

‘Berlin

ANWENDUNG:

Zuerst das Foto, das eingeblendet werden soll, laden. Eine
beliebige Auswahl aufziehen, rund, Lasso oder rechteckig.

Jetzt kehrt man diese Auswahl um (unter Bearbeiten) und
entfernt diesen Bildteil.




Damit wurde ein transparenter Bereich um das Bild
geschaffen, der fiir die Funktion unbedingt notwendig ist.
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Danach iiber Effekte — Objekt den TR’s EFX aktivieren.

Das ist das kleine Interface.
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Fiir die Art der Ausblendung bzw. deren mathematischer
Berechnung gibt es drei Varianten.

Linear, Radiiert und Quadratisch.

Die Werteskala reicht von 1-256. Im Vorschaufenster sieht
man immer gleich das Ergebnis.

Bei quadratisch bei einem Wert von 50 bekommt man in
diesem Fall ein gutes Ergebnis . Fertig!

Jetzt alles auswahlen und kopieren.
Im nachsten Schritt geht es zum Hauptbild. Dort erstellt man
eine neue leere Ebene und fligt den kopierten Inhalt ein. Mit

dem Anfasser verschiebt man das Bild an die gewiinschte
Position. Bei Bedarf kann die GroB3e noch angepasst werden.

‘Berlin

Fertig.
Auf diese Weise kann man mehrere Bilder zusammenschmel-
zen.




Hier wurde beispielsweise noch ein weiteres Bild, Bild 3
hineinkopiert und ein Schriftzug erstellt.

Am Ende Ebenen zusammenfiigen, fertig.

Neue Kenntnisse

Effekte - Object - TRs EFX '‘Berlin

B8 TRs EFXver. 535 ®
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Linear Radiziert Quadratisch

Das Bild, das man einblenden mochte, benotigt eine
transparente Umrandung.

Dann wahlt man aus dem Dialogfenster entweder Linear,
Radiiert oder Qudratisch fiir diese Art des Ausblendens.

Mit dem Schieberegler bestimmt man die entsprechende
Auswahl (hier:50).

AnschlieBend kopiert man das Ergebnis in eine leere Ebene
zum Hauptbild.

Nachdem Position und Grof3e angepasst wurde, gehen die
Bilder nahtlos ineinander iiber.




BILD ABGESCHRAGT EINPASSEN

Plugin Distort This! von toe head 2001 - bedeutet etwas
verzerren. Man kann damit Bilder perspektivisch verandern
und sie z. B. abgeschrigt in einen Rahmen einpassen.

Man nutzt eine Datei mit zwei sichtbaren Ebenen. Auf der
unteren Ebene befindet sich der Bilderrahmen und auf der
oberen Ebene das Bild, das in den Rahmen eingepasst werden
soll. Die obere Ebene ist aktiviert.

Uber , Effekte“ geht man in das Menii - Verzerren — Distort
This!

Hier das entsprechende Interface




Es besteht aus zwei Teilen, links ist der Arbeitsbereich und
rechts sind die Optionen. Der Arbeitsbereich (Work Area) ist
mit einer roten Linie umrahmt und hat an den Ecken kleine
weifen Knopfe, die Nubs.

Klickt man auf einen solchen Knopf, wird dieser aktiviert.
Seine Farbe wechselt damit zu hellblau. Jetzt kann man mit
gedriickter Maustaste das Bild von dieser Ecke aus verzerren.

Das macht man mit jeder Ecke solange, bis das Bild in den Rahmen
passt.

{1

Danach die Ebenen zusammenfiihren, auf ,Markierung zuschneiden’
und fertig.

Uber die Hilfe zum Plugin gibt es noch drei Hinweise:
Mit den Pfeiltasten bewegt man die ausgewahlte Ecke um
genau 1 Pixel.

Mit der Tab-Taste springt man zur nachsten Ecke

Und mit Doppelklick auf einen Knopf kann man direkt
Koordinaten eingeben.




Weitere Optionen:

Mit Set Work Area bestimmt man die Arbeitsflache. Der
Mauszeiger wechselt von Pfeil zu einem Kreuz.

Wenn man die Auswahl aufgezogen hat, wird der Mauszeiger
zum Pfeil und der Haken bei Set Work Area verschwindet.

Der Bereich auBerhalb der Auswahl wird transparent und
schraffiert angezeigt.

Entfernt man den Haken bei Alpha Transparent, wird der
Rest mit dem Bildausschnitt aufgefiillt.

Mit Mirror X wird die Verzerrung durch einen Knopf
waagrecht gespiegelt.

Mit Reset Nubs setzt man die Knopfe wieder auf Anfang.
Eine senkrechte Spiegelung erhalt man mit Mirror Y.

Mit Translucent Windwow kann man das Interface
durchsichtig machen. Das ist besonders bei groBen Bildern
von Vorteil.

Mit der Forced Perspective, der erzwungenen Perspektive,
konnen optische Tauschungen erzeugt werden.

Gerade bei abgeschragten Kanten ist eine Kantenglattung
notwendig. Diese kann mit dem Schieberegler unter
Antialiasing eingestellt werden.

Mit ,,Reset Nubs“ and Work Area“ kann die gewahlte
Arbeitsflache und gleichzeitig die Knopfe wieder auf die
Grundeinstellung setzen.




Effekte - Verzerren - DistortThis!
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